
 

 
ALLE VOGELS VLIEGEN 

 
Doelgroep:  Voor alle leeftijden 
Duur:  10 minuten 
Veiligheid: Deze spellen mogen, in familieverband of kinderen tot en met 
12 jaar, zonder zorgen gespeeld worden! Ben je ouder dan 12 en wil je met je 
buur-tenten spelen? Zorg dan voor de 1,5 meter afstand. 
 
Benodigdheden:  Niks nodig 
 

De bedoeling:   
Stap 1: De spelbegeleider zit op een plek waarvandaan hij de deelnemers                   
allemaal kan zien.  
 
Stap 2: De spelbegeleider noemt continu een dier of een diersoort dat kan                     
vliegen, bijvoorbeeld ‘alle vogels vliegen’.  
 
Stap 3: Bij elk dier dat genoemd wordt, maken de kinderen                 
vliegbewegingen.  
 
Stap 4: Soms roept de spelbegeleider echter een dier dat niet kan vliegen,                     
bijvoorbeeld ‘alle paarden vliegen’.  
 
Stap 5: Maakt een deelnemer per ongeluk een vliegbeweging bij een dier                   
dat niet kan vliegen, dan is die deelnemer af. Ook als het kind niet vliegt bij een                                 
dier dat wel kan vliegen, is die persoon af. 
 
Stap 6: Je kunt het als spelbegeleider moeilijker maken door de snelheid op                     
te voeren waarin de dieren genoemd worden. Maar ook door moeilijkere dieren                       
te kiezen, zoals bijvoorbeeld een pinguïn.  
 
Variatie: Je kunt het spel nog moeilijker maken door ook zwemmende dieren toe                         
te voegen tussen de vliegende dieren door. De kinderen moeten dan                     
zwembewegingen maken. Dit is nog verder uit te breiden met lopende dieren                       
(kinderen trappelen met voeten) en springende dieren (kinderen springen) 
 
Veel speelplezier!  


