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BLACK MAGIC
Doelgroep: Vanaf 6 jaar
Duur: 10 minuten
Veiligheid: Deze spellen mogen, in familieverband of kinderen tot en met

12 jaar, zonder zorgen gespeeld worden! Ben je ouder dan 12 en wil je met je
buur-tenten spelen? Zorg dan voor de 1,5 meter afstand.

Benodigdheden: Niks nodig

De bedoeling:
Stap 1: Er zijn bij dit spel twee spelleiders, samen met de deelnemers zit
iedereen in een kring. (zij zijn ook de enige die deze stappen mogen lezen!)

Stap 2: Spelleider A blijft bij de deelnemers en Spelleider B gaat even weg.

Stap 3: Spelleider A vertelt tegen de deelnemers dat ze gebruik maken van
‘zwarte magie’ en dat ze hiermee elkaars gedachten kunnen lezen.

Stap 4: lemand van de deelnemers mag een voorwerp aanwijzen of
benoemen, dit voorwerp moet worden geraden door spelleider B.

Stap 5: Spelleider B komt terug en spelleider A wijst én benoemd allemaal
verschillende voorwerpen.

Voorbeeld:

A:‘is het die broek?

B: ‘Nee’

A:‘ls het dat papiertje?
B: ‘Nee’

Enz.

(Meerdere stappen staan op de volgende bladzijde!)
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Stap 6: Spelleider B zal alle vragen beantwoorden met ‘nee’, totdat het juiste
voorwerp (gekozen door de deelnemers) aangewezen wordt. Spelleider B zal nu
ineens ‘Ja’ antwoorden.

— Hoe kan dit?: Het juiste antwoord zit eigenlijk in de naam van het spel.
Spelleider A blijft voorwerpen opnoemen die niet zwart zijn. Na een paar dingen
te hebben aangewezen, zal spelleider A iets aanwijzen wat helemaal zwart is. Het
voorwerp dat hierna volgt is het afgesproken voorwerp.

Spelleider B weet dus dat het voorwerp wat na het zwarte voorwerp komt altijd
het afgesproken voorwerp is!

Veel speelplezier!

TEAM
ANIMATION

SMILES UNLIMITED




