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DIERENDANS
Doelgroep: Vanaf 6 jaar
Duur: 10 minuten
Veiligheid: Deze spellen mogen, in familieverband of kinderen tot en met

12 jaar, zonder zorgen gespeeld worden! Ben je ouder dan 12 en wil je met je
buur-tenten spelen? Zorg dan voor de 1,5 meter afstand.

Benodigdheden: (Zelfgemaakte) memory kaartjes van dieren

Voorbereidingen: Heb je geen memory kaartjes van dieren? Wees creatief en
maak ze zelf! Laat de kinderen 2 dezelfde dieren tekenen op twee verschillende
kaartjes. Of schrijf de dieren op papiertjes, je hebt zoveel dieren nodig als dat er
kinderen zijn. Als er 20 kinderen zijn dan krijg je 20 kaartjes met 10 verschillende
dieren. Bijvoorbeeld 2 met een kikker, 2 met een kat, enz.

De bedoeling:
Stap 1: Het doel van het spel is om zo snel mogelijk je partner te vinden.
Stap 2: Er wordt muziek aangezet, de kinderen mogen nu de kaartjes aan
elkaar doorgeven.
Stap 3: Zodra de muziek stopt mag iedereen het kaartje bekijken en maak

je het geluid van het dier dat op je kaartje staat.

Stap 4: Nu moet je zo snel mogelijk je partner vinden die ook dit geluid
maakt. Het koppel dat als laatste elkaar heeft gevonden is af.

Veel speelplezier!
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