
 
TWISTER 

 
Doelgroep:  Vanaf 6 jaar 
Duur:  60 minuten 
Veiligheid: Deze spellen mogen, in familieverband of kinderen tot en met 
12 jaar, zonder zorgen gespeeld worden! Ben je ouder dan 12 en wil je met je 
buur-tenten spelen? Zorg dan voor de 1,5 meter afstand. 
 
Benodigdheden:  - Stoepkrijt/tape/verf 
 

De bedoeling:   
Stap 1: Teken 6 rondjes op een rij in een bepaalde kleur op de grond. Naast 
deze rij maak je een nieuwe rij met 6 rondjes met een andere kleur. Dit herhaal je 
nog 2 keer, zodat je uiteindelijk 4 rijen hebt met 6 rondjes. 
 
Stap 2: Een iemand mag bepalen wat er gebeurt in het spel. Je kunt 
bijvoorbeeld zeggen dat iedereen zijn rechterhand op rood moet doen. Je neus 
op blauw!  
 
Stap 3: Degene die het langst blijft staan heeft gewonnen en mag de 
nieuwe spelleider worden en bepalen wat er gebeurt in het spel! 
 
Variatie: 
- Je kunt ook persoonlijke aanwijzingen geven. Pietje moet bijvoorbeeld zijn hand 
op groen doen en Roos haar voet op blauw. Zo kan de spelleider het de spelers 
extra moeilijk maken! 
- Je kan ook andere figuurtjes maken in plaats van alleen maar rondjes. Maak er 
bijvoorbeeld een rij driehoekjes van of hartjes. Dan kun je ook aanwijzingen 
geven zoals hand op de rode driehoek! 
 
Veel speelplezier! 
 
 

 


